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РАЗДЕЛ 1. Комплекс основных характеристик программы 

 

1.1 Пояснительная записка 

Нормативно-правовая основа программы; 

В  настоящее  время  основой  разработки  дополнительных 

общеобразовательных общеразвивающих программ является следующая 

нормативно-правовая база:  

В настоящее время основой разработки дополнительных общеобразовательных 

общеразвивающих программ является следующая нормативно-правовая база:  

• Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 г.  

 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (в действующей 

редакции); 

• Федеральный закон Российской Федерации от 24.07.1998 г. № 124-ФЗ «Об 

основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации»  (в действующей 

редакции);  

• Указ Президента Российской Федерации от 24.12.2014 г. № 808 «Об 

утверждении Основ государственной культурной политики»  (в действующей 

редакции); 

• Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 

года, утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 

29.05.2015 г. № 996-р; 

• Стратегия научно-технологического развития Российской Федерации, 

утверждённая Указом Президента Российской Федерации от 01.12.2016г.  № 642 

(в действующей редакции); 

• Федеральный проект «Успех каждого ребенка» - ПРИЛОЖЕНИЕ к протоколу 

заседания проектного комитета по национальному проекту «Образование» от 

07.12.2018 г. № 3; 

• Указ Президента Российской Федерации от 07.05.2018 г. № 204  

 «О национальных целях и стратегических задачах развития Российской 

Федерации на период до 2024 года» (в действующей редакции);  
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• Национальный проект «Образование» - ПАСПОРТ утвержден президиумом 

Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и 

национальным проектам (протокол от 24.12.2018 г. № 16);  

• Приказ Министерства просвещения Российской Федерации  

 от 13.03.2019 г. № 114 «Об утверждении показателей, характеризующих общие 

критерии оценки качества условий осуществления образовательной деятельности 

организациями, осуществляющими образовательную деятельность по основным 

общеобразовательным программам, образовательным программам среднего 

профессионального образования, основным программам профессионального 

обучения, дополнительным общеобразовательным программам»; 

• Приказ Минпросвещения России от 03.09.2019 г. № 467  

 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем развития 

дополнительного образования детей» (в действующей редакции);  

• Приказ Минобрнауки России и Минпросвещения России от 05.08.2020 г. № 

882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности при 

сетевой форме реализации образовательных программ» (в действующей 

редакции); 

• Указ Президента Российской Федерации от 21.07.2020 г. № 474  

 «О национальных целях развития России до 2030 года»;  

• Федеральный закон Российской Федерации от 13.07.2020 г. № 189-ФЗ «О 

государственном (муниципальном) социальном заказе на оказание 

государственных (муниципальных) услуг в социальной сфере»  (в действующей 

редакции);  

• Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.09.2020 г. № 28 Об утверждении санитарных правил СП 

2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;  

• Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 

22.09.2021 г. № 652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог 

дополнительного образования детей и взрослых»; 
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• Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.01.2021 г. № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм 

СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» (в 

действующей редакции); 

• Указ Президента Российской Федерации от 9 ноября 2022 г. № 809 «Об 

утверждении Основ государственной политики по сохранению и укреплению 

традиционных российских духовно-нравственных ценностей»; 

• Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 г. № 678-р 

«Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей до 

2030 года» (в действующей редакции); 

• Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от  

 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам; 

• Об образовании в Республике Крым: закон Республики Крым от 06.07.2015 г. 

№ 131-ЗРК/2015 (в действующей редакции);  

• Приказ Министерства образования, науки и молодежи Республики Крым от 

03.09.2021 г. № 1394 «Об утверждении моделей обеспечения доступности 

дополнительного образования для детей Республики Крым»; 

• Приказ Министерства образования, науки и молодежи Республики Крым от 

09.12.2021 г. № 1948 «О методических рекомендациях «Проектирование 

дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ»;  

• Распоряжение Совета министров Республики Крым от 11.08.2022 г.  

 № 1179-р «О реализации Концепции дополнительного образования детей до 2030 

года в Республике Крым»; 

• Постановление Совета министров Республики Крым от 20.07.2023 г. № 510 

«Об организации оказания государственных услуг в социальной сфере при 

формировании государственного социального заказа на оказание 

государственных услуг в социальной сфере на территории Республики Крым»; 
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• Постановление Совета министров Республики Крым от 17.08.2023 г. № 593 

«Об утверждении Порядка формирования государственных социальных заказов 

на оказание государственных услуг в социальной сфере, отнесенных к 

полномочиям исполнительных органов Республики Крым, и Формы отчета об 

исполнении государственного социального заказа на оказание государственных 

услуг в социальной сфере, отнесенных к полномочиям исполнительных органов 

Республики Крым»; 

• Постановление Совета министров Республики Крым от 31.08.2023 г. № 639 «О 

вопросах оказания государственной услуги в социальной сфере «Реализация 

дополнительных образовательных программ» в соответствии с социальными 

сертификатами»; 

• Методические рекомендации по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые), разработанные 

Минобрнауки России совместно с ГАОУ ВО «Московский государственный 

педагогический университет». ФГАУ «Федеральный институт развития 

образования» и АНО дополнительного профессионального образования 

«Открытое образование», письмо от 18.11.2015 г. № 09-3242; 

• Письмо Министерства Просвещения Российской Федерации от 31.07.2023 г. № 

04-423 «О направлении методических рекомендаций для педагогических 

работников образовательных организаций общего образования, образовательных 

организаций среднего профессионального образования, образовательных 

организаций дополнительного образования по использованию российского 

программного обеспечения при взаимодействии с обучающимися и их 

родителями (законными представителями)»; 

• Письмо Минпросвещения России от 01.06.2023 г. № АБ-2324/05  

 «О внедрении Единой модели профессиональной ориентации» (вместе с 

«Методическими рекомендациями по реализации профориентационного 

минимума для образовательных организаций Российской Федерации, 

реализующих образовательные программы основного общего и среднего общего 

образования», «Инструкцией по подготовке к реализации профориентационного 
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минимума в образовательных организациях субъекта Российской Федерации»); 

• Письмо Министерства Просвещения Российской Федерации от 29.09.2023 г. № 

АБ-3935/06 «Методические рекомендации по формированию механизмов 

обновления содержания, методов и технологий обучения в системе 

дополнительного образования детей, направленных на повышение качества 

дополнительного образования детей, в том числе включение компонентов, 

обеспечивающих формирование функциональной грамотности и 

компетентностей, связанных с эмоциональным, физическим, интеллектуальным, 

духовным развитием человека, значимых для вхождения Российской Федерации в 

число десяти ведущих стран мира по качеству общего образования, для 

реализации приоритетных направлений научно технологического и культурного 

развития страны»; 

• Устав МБДОУ №23 «Кораблик» г. Симферополя 

• Локальные акты МБДОУ №23 «Кораблик» г. Симферополя. 

Программа модифицированная, разработана на основе программ и 

методических разработок следующих авторов: Сухина И.Г., Гришин В. Г. 

Направленность программы: спортивно-оздоровительная. 

Актуальность программы: 

Актуальность программы обусловлена тем, что в дошкольном детстве 

происходят радикальные изменения: на первый план выдвигается формирующая  

функция обучения, в значительной степени способствующая становлению 

психики старших дошкольников и наиболее полному раскрытию способностей 

детей. Введение  кружка позволяет реализовать многие позитивные идеи – 

сделать обучение радостным, поддерживать устойчивый интерес к знаниям. 

Шахматы в ДОУ положительно влияют на совершенствование у детей многих 

психических процессов и таких качеств, как память,  восприятие, внимание, 

воображение, мышление, начальные формы волевого управления поведением. 

Игра  в шахматы помогает многим детям не отстать в развитии от своих 

сверстников, открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детей 

некоммуникативного типа. Расширение круга общения, возможностей 
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полноценного самовыражения, самореализации позволяет этим детям преодолеть 

замкнутость, мнимую ущербность. 

Новизна программы заключается в комплексном использовании 

занимательного развивающего материала через организацию разнообразных 

форм детской деятельности по обучению игре в шахматы. 

Также ㅤ новизна данной ㅤ программы заключается ㅤ в расширении ㅤ 

образовательного развивающего ㅤ пространства и ㅤ подключении обучающихся ㅤ к 

участию ㅤ в соревнованиях ㅤ различного уровня. 

 Отличительные особенности программы. 

Отличительные особенности ㅤ программы заключаются в ㅤ творческом 

переосмыслении ㅤ существующих систем ㅤ и методик ㅤ преподавания предмета. 

Методическое ㅤ сопровождение включает ㅤ в себя ㅤ интересный шахматный ㅤ материал 

и ㅤ направлен на ㅤ активизацию познавательной ㅤ и творческой ㅤ деятельности 

учащихся, способности ㅤ действовать в ㅤ уме, учет индивидуальных ㅤ и коллективных ㅤ 

творческих способностей.  

Педагогическая целесообразность ㅤданной программы ㅤ заключается в ㅤ 

успешном развитии ㅤ у учащихся ㅤ навыков практической ㅤ и аналитической ㅤ 

деятельности в ㅤ процессе изучения ㅤ основ игры ㅤ в шахматы; в ㅤ овладении 

компьютерными ㅤ технологиями в ㅤ процессе игры ㅤ в шахматы; в ㅤ формировании и ㅤ 

развитии логического ㅤ мышления у ㅤ учащихся; в развитии ㅤ наглядно-образного 

мышления, воспитании ㅤ усидчивости, целеустремленности; в развитии ㅤ 

личностных качеств ㅤ (стрессоустойчивость, внимательность, умение 
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концентрировать ㅤ внимание). Так же ㅤ значение программы ㅤ состоит в ㅤ том, что она ㅤ 

направлена на ㅤ организацию содержательного ㅤ досуга учащихся, удовлетворение ㅤ 

их потребностей ㅤ в активных ㅤ формах познавательной ㅤ деятельности. Обучение по ㅤ 

данной программе ㅤ обладает и ㅤ мощным воспитательным ㅤ потенциалом. Учащиеся, 

участвуют в ㅤ играх учатся ㅤ взаимному уважению, преодолевают ㅤ психологические и ㅤ 

коммуникативные сложности. 

Адресат программы. 

Обучающиеся старшего дошкольного возраста, 5-7 лет. Обучающиеся в 

возрасте от 5 до 7 лет охотно занимаются шахматами, по статистическим 

данным психологии свидетельствуют о том, что воспитанник готов к усвоению 

доступной информации в процессе систематического обучения. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа  

спортивно-оздоровительной  направленности по шахматам разработана для детей 

дошкольного возраста  5-7 лет, посещающих  МБДОУ №23 «Кораблик» г. 

Симферополя.  

Объем и срок освоения программы. Режим занятий обусловлен 

нормативно-правовой базой общеобразовательной, ориентированной на обучение 

детей старшего дошкольного возраста. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 25-

30 минут. 

Рекомендуемое количество занятий на освоение Программы воспитанником: 

максимальная образовательная нагрузка воспитанника составляет 32 часа.  

Срок обучения по программе 1 год.   

Уровень программы – ознакомительный. Это уровень ознакомления со 

спецификой дисциплины. Предполагает минимальную сложность предлагаемого 

для освоения содержания программы материала.    

 Формы обучения – очная. 

 Особенности организации образовательного процесса 
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Организация образовательного процесса осуществляется на основании 

учебного плана, календарного учебного графика, программы дополнительного 

образования и разработанного на ее основе календарно-тематического 

планирования. Состав группы – постоянный. Занятия – групповые, возможно 

деление на подгруппы. Виды занятий по программе определяются содержанием 

программы и предусматривают теоретические и практические занятия и другие 

виды учебных занятий.  

Формы организации детей: групповая, работа в парах, индивидуальная, 

индивидуально-групповая (при подготовке детей к соревнованиям). 

Формы и виды занятий: беседа, игра, решение шахматных задач, 

комбинаций и этюдов, дидактические игры и задания, игровые упражнения, 

теоретические занятия, шахматные игры, шахматные дидактические игры, 

турнир, соревнование, праздник. 

Наполняемость учебной группы – до 12 человек.   

Режим занятий. Каждая группа занимается один раз в неделю по 1 часу. Для 

обучающихся дошкольного возраста продолжительность одного академического 

часа 25-30 минут. Перерывы между академическими часами могут быть от 5 до 

10 минут, между группами от 10 до 15 минут. 

1.2. Цели и задачи программы 

Цель программы – развитие логического мышления у детей через освоение игры 

в шахматы. 

Задачи программы: 

     Обучающие: 

 познакомить обучающихся с правилами и основами игры в шахматы; 

 формировать первостепенные знания, умения и навыки в области 

шахматного искусства; 

 учить играть в шахматы с соблюдением всех правил игры в шахматы. 

Развивающие: 

 Развивать у обучающихся концентрацию внимания, логическое 

мышление, память; 
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 развивать у обучающихся творческие способности, познавательный 

интерес; 

Воспитательные: 

 Способствовать укреплению дружеских отношений. 

 Воспитывать всестороннюю развитую личность, стремящуюся к 

саморазвитию и самосовершенствованию. 

 Принципы и подходы к организации работы 

Для ㅤ достижения поставленных ㅤ задач при ㅤ организации образовательного 

1процесса кружка ㅤ учитывались следующие  ㅤ принципы: 

 принцип развивающей ㅤ деятельности: игра не ㅤ ради игры, а ㅤ с целью ㅤ развития 

личности ㅤ каждого участника ㅤ и всего ㅤ коллектива в ㅤ целом; 

 принцип активной ㅤ включенности каждого ㅤ учащегося  в ㅤ игровое действие, а ㅤ 

не пассивное ㅤ созерцание со ㅤ стороны; 

 принцип доступности, последовательности ㅤ и системности ㅤ изложения 

программного ㅤ материала; 

 принцип комплексной ㅤ реализации целей: образовательных, развивающих, 

воспитывающих. 

Основой ㅤ организации работы ㅤ с детьми ㅤ в данной  ㅤпрограмме является ㅤ система 

дидактических ㅤ принципов: 

 принцип наглядности; 

 принцип ㅤ психологической комфортности ㅤ – создание образовательной ㅤ среды, 

обеспечивающей снятие ㅤ всех стрессообразующих факторов ㅤ учебного 

процесса; 

 принцип ㅤ минимакса – обеспечивается ㅤ возможность продвижения ㅤ каждого 

ребенка ㅤ своим темпом; 

 принцип ㅤ целостного представления ㅤ о мире ㅤ – при введении ㅤ нового знания ㅤ 

раскрывается его ㅤ взаимосвязь с ㅤ предметами и ㅤ явлениями окружающего ㅤ мира; 

 принцип вариативности ㅤ – у учащихся формируется ㅤ умение осуществлять ㅤ 

собственный выбор ㅤ и им ㅤ систематически предоставляется ㅤ возможность 

выбора; 
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 принцип ㅤ творчества – процесс  ㅤобучения сориентирован на ㅤ приобретение 

детьми ㅤ собственного опыта ㅤ творческой деятельности. 

Изложенные ㅤ выше принципы ㅤ интегрируют современные ㅤ научные взгляды ㅤ об 

основах ㅤ организации развивающего  ㅤобучения, и обеспечивают ㅤ решение задач ㅤ 

интеллектуального и ㅤ личностного развития. 

 

1.3. Воспитательный потенциал программы 

Игра в шахматы направлена на организацию содержательного досуга 

воспитанников, удовлетворение их потребностей познавательной деятельности. 

Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует 

зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, 

целеустремленность, вырабатывает в человеке ряд необходимых и требуемых 

обществе качеств: концентрации внимания, смелость, расчет, умение быстро и 

правильно принимать решения в меняющейся обстановке и т.д.  

Шахматы, сочетающие в себе также элементы науки и искусства, могут 

вырабатывать в детях эти черты более эффективно, чем другие виды спорта. 

Формирование этих качеств нуждается, безусловно, в мотивации, а в шахматах 

любое поражение и извлеченные из него уроки способны создать у ребенка 

сильнейшую мотивацию к выработке у себя определенных свойств характера. 

Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, 

привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не 

унывать при неудачах. 

 

1.4. Содержание программы 

Программой предусматривается 30 шахматных занятия (одно занятие в 

неделю) для старшей группы и 30 занятий для подготовительной группы. 

Учебный курс включает в себя 6 тем. На каждом из занятий прорабатывается 

элементарный шахматный материал с углубленной проработкой отдельных тем. 

Основной упор на занятиях делается на детальном изучении силы и слабости каж-

дой шахматной фигуры, ее игровых возможностей. Программа разработана для 

детей старших и подготовительных групп.  
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1.4.1. Учебный план 

Таблица 1 

Месяц 

Неделя 

       Тема                Цель  Кол-

во 

заняти

й 

 Мониторинг 

знаний детей 

(начальный) 

Определить уровень знаний и умений 

обучающихся 

1 

Сентябрь 

3-4 

«Знакомство с 

шахматной 

доской» 

Дать детям представление о шахматной 

доске, как   игровом поле для шахмат. 

2 

Октябрь 

1-2 

 

« В гостях у 

Горизонталика 

и Вертикалика» 

Познакомить детей с линиями на 

шахматной доске, поупражнять их в 

быстром, правильном нахождении 

вертикалей и горизонталей.  

2 

Октябрь 

3-4 

 

«Диагональ» Учить детей видеть диагональ на 

шахматной доске, не путать её с 

другими линиями. 

2 

Ноябрь 

1-2 

«Знакомство с  

шахматными 

фигурами. 

Пешка» 

Познакомить детей с шахматными 

фигурами Сформировать у детей 

понятие о  пешке, способах её 

передвижения.  

2 

Ноябрь 

3-4 

 

«Бесхитростная 

фигура – 

ЛАДЬЯ» 

Дать представление о новой фигуре, 

способах действий и её ценности. 

2 

Декабрь 

    1-2 

 

«Могучая фигура 

ФЕРЗЬ» 

Дать представление о новой фигуре, 

способах действий, её ценности и 

взаимодействии с другими фигурами. 

2 

Декабрь 

3-4 

 

«Прыг, скок и 

вбок» 

Дать представление о новой фигуре, 

способах действий, её ценности и 

взаимодействии с другими фигурами. 

2 

Январь 

3-4 

 

«Король жаждет 

боя» 

Дать представление о новой фигуре, 

способах действий, её ценности и 

взаимодействии с другими фигурами. 

2 

Февраль 

1-2 

«Ворота 

Каиссии» 

Закрепить представления детей о 

расположении чёрных и белых фигур на 

доске. 

2 

Февраль 

3-4 

 

«Шах – что это?» Сформировать понятие о шахе, как о 

ситуации нежелательной для короля, 

научить детей выводить «короля из-под 

шаха». 

2 
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Март 

1-2 

 

«Шах – что это?» Продолжать формировать понятие о 

шахе, как о ситуации нежелательной 

для короля, научить детей выводить 

«короля из-под шаха» разными 

способами. 

2 

Март 

3-4 

«Мат и пат» Дать детям определение «мат» и «пат». 

Научить детей ставить мат на 

малоклеточной доске. 

2 

Апрель 

1-2 

«Мат и пат» Продолжать формировать у детей 

понятие «мат» и «пат». Научить детей 

ставить мат на малоклеточной доске. 

2 

Апрель 

3-4 

«Шахматная 

страна» 

Подвести итог определения, что такое 

шахматная игра, закрепить полученные 

знания и умения играть в шахматы. 

2 

Май 

1-2  

«Шахматный 

КВН» 

Закрепить полученные знания о 

шахматах, вызвать интерес и желание 

играть в шахматы.  

2 

 Мониторинг 

знаний детей 

(итоговый) 

Определить уровень знаний и умений 

обучающихся 

1 

 

     Таблица 2 

№  Название темы  Всего часов  Теория  Практика  

1    Мониторинг 2 1 1 

2  Представление о шахматной доске, 6 1 5 

3  Шахматные фигуры 12 2 10 

4  Комбинация ходов 8 2 6 

5  Закрепление знаний и умений 4  4 

 Итого:     

 

 

 

1.4.2. Содержание учебного плана 

 

Содержание программы  ㅤ   «В стране шахматных чудес» реализуется через ㅤ 

систему дидактических ㅤ игр и ㅤ заданий, в основе ㅤ которых лежит ㅤ сочетание 

современных ㅤ требований ФГОС ㅤ (мотивация в ㅤ достижении успеха, вариативность ㅤ 

и разнообразие) и ㅤ личностно-ориентированном подходе ㅤ к учащемуся.   
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Программа ㅤ по обучению ㅤ игре в ㅤ шахматы максимально ㅤ проста и ㅤ доступна 

учащимся. Важное ㅤ значение при ㅤ обучении имеет ㅤ специально организованная ㅤ 

игровая деятельность ㅤ на занятиях, использование ㅤ приема обыгрывания ㅤ заданий, 

создание игровых ㅤ ситуаций, использование шахматных ㅤ дидактических игр ㅤ и 

пособий. Стержневым ㅤ моментом занятий ㅤ становится деятельность ㅤ самих 

учащихся, когда ㅤ они наблюдают, сравнивают, классифицируют, группируют, 

делают ㅤ выводы, выясняют закономерности. При ㅤ этом предусматривается ㅤ широкое 

использование ㅤ занимательного материала, включение ㅤ в занятия ㅤ игровых 

ситуаций, чтение ㅤ дидактических сказок ㅤ и т.д. 

Содержание курса 

1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА Шахматная доска, белые и черные поля, 

горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. 

Дидактические игры и задания: «Горизонталь». Двое играющих по очереди 

заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками. 

«Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий. 

«Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски. 

2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, 

пешка, король. 

Дидактические игры и задания: 

«Волшебный мешочек» В непрозрачном мешочке все шахматные фигуры, 

каждый из детей на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана.  

«Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети 

угадывают.  

«Секретная фигура» Все фигуры стоят на столе воспитателя  в один ряд, дети 

по очереди называют все шахматные фигуры, кроме «секретной», которая 
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выбирается) заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: «Секрет». 

«Угадай» Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются 

угадать, какая фигура загадана. 

«Что общего?» Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает 

учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) 

«Большая и маленькая» На столе шесть разных фигур. Дети называют самую 

высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте. 

3.НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур 

в начальной позиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь 

между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой 

фигур. 

Дидактические игры и задания: «Мешочек» Дети  по одной вынимают 

шахматные фигуры и расставляют начальную позицию. 

«Да и нет» Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли 

эти фигуры рядом в начальном положении. 

«Мяч» Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к 

примеру: «Ладья стоит в углу», и бросает мяч кому-то из детей. Если утверждение 

верно, то мяч следует поймать. 

4.ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР (основная тема учебного курса).Правила хода 

и взятия каждой из фигур, игра «на уничтожение», белопольные и чернопольные 

слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, 

ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, 

превращение пешки. 

Дидактические игры и задания «Игра на уничтожение»— важнейшая игра 

курса. У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-

синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками 

ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает 

тот, кто побьет все фигуры противника. 

«Один в поле воин» Белая фигура должна побить все черные фигуры, располо-
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женные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные 

фигуры считаются заколдованными, недвижимыми). 

«Лабиринт» Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной 

доски, не становясь на «заминированные» поля и не перепрыгивая их. 

«Перехитри часовых» Белая фигура должна достичь определенной клетки шах-

матной доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля, находящиеся 

под ударом черных фигур. 

«Сними часовых» Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается 

такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не 

оказалась под ударом черных фигур. 

«Кратчайший путь» За минимальное число ходов белая фигура должна достичь 

определенной клетки шахматной доски. 

«Захват контрольного поля» Игра фигурой против фигуры ведется не с 

целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. 

При этом запрещается ставить фигуры на клетки, 

 находящиеся под ударом фигуры противника. 

«Защита контрольного поля» Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре 

обеих сторон не имеет победителя. 

«Атака неприятельской фигуры» Белая фигура должна за один ход напасть на 

черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

«Двойной удар» Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные 

фигуры. 

«Взятие» Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее — побить 

незащищенную фигуру. 

«Защита» Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под 

боем. 

«Выиграй фигуру» Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе 

черных они проиграли одну из своих фигур. 

«Ограничение подвижности» Это разновидность «игры на уничтожение», но с 

«заминированными» полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 
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Примечание. Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие на 

первый взгляд странные, как «Лабиринт», «Перехитри часовых» и т. п., где 

присутствуют «заколдованные» фигуры и «заминированные» поля) моделируют в 

доступном для детей 6-7 лет виде те или иные реальные ситуации, с которыми 

сталкиваются шахматисты в игре на шахматной доске. При этом все игры и 

задания являются занимательными и развивающими, эффективно способствуют 

тренингу образного и логического мышления. 

5.ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, 

длинная и короткая рокировка и ее правила. 

Дидактические игры и задания 

«Шах или не шах» Приводится ряд положений, в которых дети должны 

определить: стоит ли король под шахом или нет. 

«Дай шах» Требуется объявить шах неприятельскому королю. 

«Пять шахов» Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю. 

«Защита от шаха» Белый король должен защититься от шаха. 

«Мат или не мат» Приводится ряд положений, в которых ученики должны 

определить: дан ли мат черному королю. 

«Первый шах» Игра проводится всеми фигурами из начального положения. 

Выигрывает тот, кто объявит первый шах. 

«Рокировка» Дети должны определить, можно ли рокировать в тех или иных 

случаях. 

6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ Самые 

общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Дидактические игры и задания 

«Два хода» Для того чтобы ребёнок научился создавать и реализовывать угрозы, 

он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход педагога ребёнок 

отвечает двумя своими ходами. 

 

1.5 Планируемые результаты освоения программы 

К концу курса  дети должны знать:  
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1. Шахматные термины: 

- белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, 

начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на 

проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья; 

2. Названия шахматных фигур:  

- ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; правила хода каждой фигуры. 

К концу курса  дети должны уметь: 

 ориентироваться на шахматной доске; 

 играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими 

фигурами без нарушений правил шахматного кодекса;  

 правильно помещать шахматную доску между партнерами;  

 правильно расставлять фигуры перед игрой; 

 различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 

 рокировать; 

 объявлять шах; 

 ставить мат; 

 решать элементарные задачи на мат в один ход. 

 

 

РАЗДЕЛ № 2. Комплекс организационно-педагогических условий 

2.1.  Календарный-учебный график. 

 

Календарный учебный график – это составная часть образовательной 

программы, определяет количество учебных недель и количество учебных дней, 

даты начала и окончания учебных периодов/этапов; является обязательным 

приложением к дополнительной общеобразовательной программе и составляется 

для каждой группы. Начало учебного года – 1 сентября. Конец учебного года – 31 

мая. Продолжительность учебного года 36 недель. Учебные занятия проводятся с 

понедельника по пятницу согласно расписанию, утвержденному директором 

МБДОУ №23 «Кораблик» г. Симферополя, включая каникулы. В период летних 

каникул кружок работает в соответствии с приказом по учреждению о переходе на 
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каникулярный режим работы. Реализуются краткосрочные программы. Занятия 

проводятся по утвержденному расписанию в форме учебных занятий, экскурсий, 

тематических мероприятий, соревнований, работы творческих групп и т.д. 

Допускается работы с группами переменного состава, уменьшение численного 

состава. 

Календарный учебный график 

Месяц Октябрь Ноябрь Декабрь Январь 

Неделя 

Обучения 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

Количество 

часов 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Всего часов 

в м-ц 

4 4 4 4 

Месяц Февраль Март Апрель Май 

Неделя 

обучения 

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 

Количество 

часов 

 

1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Всего часов 

в м-ц 

4 4 4 4 

Месяц   

Неделя 

обучения 

     

Количество 

часов 

     

Всего часов 

в м-ц 

 

Объем  32 ч 

 

 

Расписание занятий 

Группа № День недели Время  

Подготовительная 3 Четверг 10:10-10:40 

5 Пятница 11:00-11:30 

Старшая  2 Вторник 9:35-10:05 

10:45-11:10 
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1 Вторник 10:10-10:35 

9 Четверг 9:35-10:05 

10:10-10:35 

1 Пятница 9:35-10:05 

2.2. Условия реализации программы. 

Для успешной реализации программы необходимы следующие аспекты:  

Кадровые условия реализации программы дополнительного 

образования: 

Реализация Программы дополнительного образования осуществляется: 

- педагогом дополнительного образования (относится к категории 

специалистов), имеющего среднее профессиональное образование по программам 

подготовки специалистов среднего звена; имеющего высшее образование 

(бакалавриат), направленность (профиль) которого, соответствует направленности 

дополнительной общеобразовательной программы, осваиваемой в МБДОУ. 

В целях эффективной реализации Программы дополнительного образования 

в МБДОУ созданы условия для профессионального развития, дополнительного 

профессионального образования. Программой предусмотрены различные формы 

и программы дополнительного профессионального образования, в т. ч. 

учитывающие особенности реализуемой дополнительной программы.  

Для реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы педагог дополнительного образования должен проходить курсы 

повышения квалификации 1 раз в 3 года. 

Организация самостоятельно или с привлечением других организаций и 

партнеров обеспечивает консультативную поддержку педагогических работников 

по вопросам образования детей, в том числе  реализации  программам 

дополнительного образования. 

Материально-техническое обеспечение:  

Реализация содержания 가 программы предусматривает 가 наличие 

демонстрационной 가 доски, методического набора 가 к ней, демонстрационных 가 
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шахматных фигур 가 на магнитах, настольных 가 шахматных досок 가 с набором 가 

шахматных фигур 가 по количеству 가 воспитанников. Из 가 технических средств 가 

обучения и 가 воспитания имеются 가 ноутбук, магнитофон, проектор.  

Стулья детские – 20 шт., стулья офисные 1 шт., столы – 14 шт., доска 1 шт., 

доска шахматная демонстрационная с магнитными фигурами – 1 шт., шахматные 

доски – 7 шт, шахматы – 7 наборов, шахматное поле – 1 шт., часы шахматные – 1 

шт. 

Информационное обеспечение (аудио-, видео-, фото-, интернет-

источники). 

Интернет-ресурсы: 

1. [Электронный ресурс] http://www.shahmatik.ru/ 

2. [Электронный ㅤ ресурс] http://webchess.ru/ebook/ 

3. [Электронный ㅤ ресурс] https://chess-samara.ru/ 

Обучающие шахматные компьютерные программы: 

1. «Динозавры учат шахматам» 

2. «Аладдин: Волшебные шахматы» 

3. «Шахматы в сказках» 

Психолого-педагогические условия, обеспечивающие развитие ребенка  

1) уважение взрослых к человеческому достоинству детей, формирование и 

поддержка их положительной самооценки, уверенности в собственных 

возможностях и способностях;  

2) использование в образовательной деятельности форм и методов работы с 

детьми, соответствующих их возрастным и индивидуальным особенностям 

(недопустимость как искусственного ускорения, так и искусственного замедления 

развития детей);  

3) построение образовательной деятельности на основе взаимодействия 

взрослых с детьми, ориентированного на интересы и возможности каждого 

ребёнка и учитывающего социальную ситуацию его развития;  

http://www.shahmatik.ru/
http://webchess.ru/ebook/
https://chess-samara.ru/
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4) поддержка взрослыми положительного, доброжелательного отношения 

детей друг к другу и взаимодействия детей друг с другом в разных видах 

деятельности;  

5) поддержка инициативы и самостоятельности детей в специфических для 

них видах деятельности;  

6) возможность выбора детьми материалов, видов активности, участников 

совместной деятельности и общения;  

7) защита детей от всех форм физического и психического насилия;  

8) поддержка родителей (законных представителей) в воспитании детей, 

охране и укреплении их здоровья, вовлечение семей непосредственно в 

образовательную деятельность 

 

2.3.Формы аттестации/контроля 

Виды контроля: 

 Предварительный ㅤ контроль – проверка ㅤ имеющихся знаний ㅤ воспитанников. 

Проводится в ㅤ начале учебного года ㅤ в виде ㅤ фронтального, индивидуального 

и ㅤ группового опроса, выполнение упражнений, решение ㅤ комбинаций и ㅤ 

этюдов. 

 Текущий контроль ㅤ проводится на ㅤ каждом занятии ㅤ в виде ㅤ проверки 

домашнего ㅤ задания, выполнения упражнений. 

 Тематический ㅤ контроль проводится ㅤ по мере ㅤ освоения каждой ㅤ учебной 

темы. Включает ㅤ фронтальный устный ㅤ опрос, а также ㅤ различные виды ㅤ 

деятельности при ㅤ индивидуальном и ㅤ групповом опросе. 

 Итоговый ㅤ контроль – заключительная ㅤ проверка знаний, умений, навыков ㅤ в 

конце ㅤ учебного года. Участие ㅤ в турнире, соревнованиях. 
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Формы аттестации образовательных результатов при обучении игре в 

шахматы:  

 организация шахматных турниров разных видов (с часами: буллит, блиц, 

рапид и без часов) на базе ДОУ; 

 участие в турнирах районного и городского уровня с привлечением 

родителей (законных представителей) на базе городских шахматных клубов и 

домов творчества; 

 творческий отчет педагога (презентация) в конце учебного года. 

Виды аттестации учебных результатов Программы: 

 журнал посещаемости, 

 наблюдение педагога,  

 решение практических задач и этюдов,  

 результативность участия в турнирах (рейтинг обучаемого по протоколам 

турниров) 

 

2.4. Список литературы 

 

1. Сухин 가 И. Котята-хвастунишки // Сухин 가 И. Книга-выручалочка по 가 внеклассному 

чтению. – М.: Новая 가 школа, 1994. – Вып. 3. 

2. Сухин И. Лена, Оля 가 и Баба 가 Яга // Сухин 가 И. Книга-выручалочка по 가 

внеклассному чтению. – М.: Новая 가 школа, 1995. – Вып. 5. 

3. Сухин И. От ㅤ сказки – к ㅤ шахматам. Сухин И. Удивительные ㅤ превращения 

деревянного ㅤ кругляка // Сухин ㅤ И. Книга-выручалочка по ㅤ внеклассному чтению. – 

М.: Издательство ㅤ фирмы ACT, 1993. 

4. Сухин И. Г. Шахматы. Полный курс для детей: Тренажер по правилам игры и 

развитию логического мышления. – М.: АСТ, 2024. 

5. Гришин В.Г. Малыши играют в шахматы. Книга для воспитателя детского сада: 

Из опыта работы. – М.: Просвещение, 1991.  
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РАЗДЕЛ № 3 Приложения 

 

3.1  Оценочные материалы 

к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе. 

Применяются следующие педагогические формы диагностики для 

определения результатов освоения Программы: 
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- индивидуальная; 

- групповая. 

Основная первичная педагогическая диагностика проводится в начале 

учебного года. С ее помощью выявляются фактические знания, умения и 

практические навыки детей игры в шахматы, также определяются тенденции 

развития знаний и умений воспитанников на перспективу. 

Основная итоговая педагогическая диагностика проводится в конце 

учебного года.  С её помощью проходит оценивание результатов освоения 

Программы воспитанниками, определение перспективы дальнейшего обучения 

детей игре в шахматы с учетом новых задач. 

Промежуточная педагогическая диагностика может проводиться не со 

всеми детьми группы, а выборочно с теми, у кого проявляются существенные 

трудности в обучении игре в шахматы. Такая диагностика нужна для выявления 

динамики обучения детей игре в шахматы, оценки правильности выбранной в 

отношении ребенка стратегии в освоении им Программы. 

Оперативная педагогическая диагностика проводится в течение учебного 

года для оценки качества решения текущих задач, выбор верной тактики 

взаимодействия с детьми. 

Педагогическая диагностика проводится с помощью разработанной 

диагностической карты. (Приложение 1). 

Критерии ㅤ оценки учебных ㅤ результатов программы: 

Высокий уровень освоения Программы. 

Воспитанник демонстрирует ㅤ высокую заинтересованность ㅤ в учебной ㅤ и 

творческой ㅤ деятельности, которая является ㅤ содержанием Программы; показывает ㅤ 

широкие возможности ㅤ практического применения ㅤ в собственной ㅤ творческой 

деятельности ㅤ приобретенных знаний ㅤ умений и ㅤ навыков. Ребенок ㅤ имеет 

представление ㅤ о  шахматах. Умеет пользоваться ㅤ линейкой и ㅤ тетрадью в ㅤ клеточку. 
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Умеет быстро ㅤ и правильно ㅤ находить поля, вертикали ㅤ и диагонали, показывая ㅤ и 

называя ㅤ их вслух. Знает,  различает ㅤ и называет ㅤ шахматные фигуры. Знает ㅤ ходы 

шахматных ㅤ фигур и ㅤ их отличия. Понимает ㅤ важность первых ㅤ ходов. Имеет 

понятие ㅤ о приёмах ㅤ взятия фигур. Умеет ㅤ самостоятельно выполнять ㅤ задания, 

кратко и ㅤ точно выражать ㅤ мысли, выполнять задания ㅤ в более ㅤ быстром темпе. У ㅤ 

ребёнка развита ㅤ познавательная активность, логическое ㅤ мышление, воображение. 

Обладает навыками ㅤ счёта предметов, умение ㅤ соотносить количество ㅤ и число. 

Развито ㅤ зрительное восприятие, внимание, мелкая ㅤ моторика рук. Умеет ㅤ 

планировать свои ㅤ действия, обдумывать их, рассуждать, искать ㅤ правильный 

ответ. Развита ㅤ ловкость и ㅤ смекалка, ориентировка в ㅤ пространстве, способность 

думать, мыслить, анализировать. Имеет ㅤ понятие  «рокировка», «шах» и ㅤ «мат». 

Умеет записывать ㅤ  шахматные партии. Узнаёт ㅤ и различает ㅤ геометрические 

фигуры ㅤ в различных ㅤ положениях, уметь конструировать ㅤ их из ㅤ палочек и ㅤ 

различных частей, уметь ㅤ использовать эти ㅤ фигуры для ㅤ конструирования 

орнаментов ㅤ и сюжетов.   

Средний уровень освоения Программы. 

Воспитанник ㅤ демонстрирует достаточную ㅤ заинтересованность в ㅤ учебной и ㅤ 

творческой деятельности, которая ㅤ является содержанием ㅤ Программы; может 

применять ㅤ на практике, ㅤ в собственной ㅤ творческой деятельности,  ㅤ приобретенные 

знания, ㅤ умения и ㅤ навыки. Ребенок ㅤ затрудняется в ㅤ использовании линейки ㅤ и 
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тетради ㅤ в клеточку, в ㅤ умении   быстро ㅤ и правильно ㅤ находить поля, вертикали ㅤ и 

диагонали, показывать ㅤ и называть ㅤ их вслух. Путает ㅤ название шахматных ㅤ фигур, 

ходы шахматных ㅤ фигур и ㅤ их отличия. Путает ㅤ понятия «равно», «неравно», 

«больше», «меньше». Путается ㅤ в названии ㅤ геометрических фигур, в ㅤ сравнении 

величин ㅤ на основе ㅤ измерения. Не всегда ㅤ узнаёт и ㅤ различает геометрические ㅤ 

фигуры в ㅤ различных положениях. 

 Низкий уровень освоения Программы. 

 Воспитанник демонстрирует слабую заизаинтересованность в учебной иㅤ 

творческой деятельности, которая является содержанием Программы; не 

стремится самостоятельно применять на практике и в своей деятельности 

приобретенные знания, умения и навыки. Ребенок ㅤ не умеет ㅤ быстро и ㅤ правильно 

находить ㅤ поля, вертикали и ㅤ диагонали, показывать и ㅤ называть их ㅤ вслух. Не знает,  

не ㅤ различает и ㅤ не называет ㅤ шахматные фигуры. Не ㅤ знает ходов ㅤ шахматных фигур ㅤ 

и их ㅤ отличия. Не имеет ㅤ представления о понятиях  «рокировка», «шах» и ㅤ «мат». 

Не умеет ㅤ записывать  шахматные ㅤ партии. 

 

 

ПРИЛОЖЕНИЕ № 1 

Диагностическое обследование детей по программе «Шахматы», первый год обучения.  
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Условные обозначения: 

2 – высокий уровень 

1 - средний уровень 

0 – низкий уровень 

 

ПРИЛОЖЕНИЕ № 2 

 

Диагностическое обследование детей по программе «Шахматы» второй год обучения.  
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Условные обозначения: 

2 – высокий уровень 

1 - средний уровень 

0 – низкий уровень 
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Методические материалы 

ПРИЛОЖЕНИЕ № 3 

          КАРТОТЕКА ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР. 

“Горизонталь”. Двое играющих по очереди заполняют одну из 

горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками и пешками). 

“Вертикаль”. То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий 

шахматной доски. 

“Диагональ”. То же самое, но заполняется она из диагоналей шахматной 

доски. 

“Волшебный мешочек”. В непрозрачном мешочке по очереди прячутся 

все шахматные фигуры, каждый из учеников пытается на ощупь определить, 

какая фигура спрятана. 

“Угадай-ка”. Педагог словесно описывает одну из фигур, дети должны 

догадаться, что это за фигура. 

“Секретная фигура”. Все фигуры стоят на столе в ряд, дети по очереди 

называют все шахматные фигуры кроме секретной, которая выбирается заранее; 

вместо названия этой фигуры надо сказать: “Секрет”. 

“Угадай”. Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети пытаются 

угадать, какая фигура загадана. 
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“Что общего?”. Педагог берет две шахматные фигуры, и дети говорят, 

чем похожи друг на друга фигуры, чем отличаются (цвет, форма). 

“Большая и маленькая”. Педагог ставит на стол шесть разных фигур. 

Дети по одному выходят и называют самую высокую фигуру и ставят ее в 

сторону. Вскоре все фигуры расставлены по росту. 

“Кто сильнее?”. Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: 

“Какая фигура сильнее? На сколько очков?”. 

“Обе армии равны”. Педагог ставит на столе от одной до пяти фигур и 

просит ребят расположить на своих досках другие наборы фигур так, чтобы 

суммы очков в армиях учителя и ученика были равны. 

“Мешочек”. Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные 

фигуры и постепенно расставляют начальную позицию. 

“Да или нет?”. Педагог берет две шахматные фигуры, а дети отвечают, 

стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении. 

“Не зевай!”. Педагог говорит какую-либо фразу о начальном положении, 

например, “Ладья стоит в углу”, и бросает кому-либо из учеников мяч; если 

утверждение верно, то мяч следует поймать. 

“Игра на уничтожение”– важнейшая игра курса. Именно здесь все 

плюсы шахмат начинают “работать” на ученика – формируется внутренний план 

действий, аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с 

учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры); 

выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 

“Один в поле воин”. Белая фигура должна побить все черные фигуры, 

расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре 

(черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми). 

“Лабиринт”. Белая фигура должна достичь определенной клетки 

шахматной доски, не становясь на “заминированные” поля и не перепрыгивая их. 

“Перехитри часовых”. Белая фигура должна достичь определенной 

клетки шахматной доски, не становясь на “заминированные” поля и на поля, 

находящиеся под ударом черных фигур. 
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“Сними часовых”. Белая фигура должна побить все черные фигуры; 

избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы ни разу не 

оказаться под боем черных фигур. 

“Кратчайший путь”. За минимальное число ходов белая фигура должна 

достичь определенной клетки шахматной доски. 

“Захват контрольного поля”. Игра фигурой против фигуры ведется не на 

уничтожение, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом 

запрещается ставить фигуры на поля, находящиеся под ударом фигуры 

противника. 

“Защита контрольного поля”. Эта игра подобна предыдущей, но при 

точной игре обеих сторон не имеет победителя. 

“Атака неприятельской фигуры”. Белая фигура должна за один ход 

напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

“Двойной удар”. Белой фигурой надо напасть одновременно на две 

черные фигуры, но так, чтобы не оказаться под боем. 

“Взятие”. Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – 

побить незащищенную фигуру. 

“Защита”. Нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под 

боем. 

“Два хода”. Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать 

угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход педагога 

ученик отвечает двумя своими ходами подряд. 

 

Примечание.Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже 

такие на первый взгляд странные, как “Лабиринт” и т.п., где присутствуют 

“заколдованные” фигуры и “заминированные” поля) моделируют в доступном 

для детей виде те или иные ситуации, с которыми шахматисты сталкиваются в 

игре за шахматной доской. При этом все игры и задания являются 

занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингу 

образного и логического мышления. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ № 4 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ЗАДАНИЯ. 

“Мат в один ход». «Поставь мат в один ход не рокированному королю”. 

“Поставь детский мат”. Белые или черные начинают и дают мат в один ход. 

“Поймай ладью”. “Поймай ферзя”. Надо найти такой ход, после 

которого рано введенная в игру фигура противника неизбежно теряется или 

проигрывается за более слабую фигуру. 

“Защита от мата”. Требуется найти ход, позволяющий избежать мата в 

один ход (в данном разделе в отличие от второго года обучения таких видов 

несколько). 

“Выведи фигуру». Определяется, какую фигуру и на какое поле лучше 

развить. 

“Поставь мат “повторюшке” в один ход”. Требуется поставить мат в 

один ход противнику, который слепо копирует ваши ходы. 

“Мат в два хода”. В учебных положениях белые начинают и дают мат в 

два хода. 

“Выигрыш материала”. “Накажи пешкоеда”. Надо провести маневр, 

позволяющий получить материальное преимущество. 

“Можно ли побить пешку?”. Требуется определить, не приведет ли 

выигрыш пешки к проигрышу материала или мату. 

“Захвати центр”. Надо найти ход, ведущий к захвату центра. 
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“Можно ли сделать рокировку?”. Надо определить, не нарушат ли 

белые правила игры, если рокируют. 

“Чем бить фигуру?”. Надо выполнить взятие, позволяющее избежать 

сдвоения пешек. 

“Сдвой противнику пешки”. Требуется так побить фигуру противника, 

чтобы у него образовались сдвоенные пешки. 

“Выигрыш материала”. Надо провести тактический прием и остаться с 

лишним материалом. 

“Мат в три хода”. Здесь требуется пожертвовать материал и объявить 

красивый мат в три хода. 

“Мат в два хода». Белые начинают и дают мат в два хода. 

“Мат в три хода”. Белые начинают и дают мат в три хода. 

“Выигрыш фигуры”. Белые проводят тактический маневр и выигрывают 

фигуру. 

“Квадрат”. Надо определить, удастся ли провести пешку в ферзи. 

“Проведи пешку в ферзи”. Требуется провести пешку в ферзи. 

“Выигрыш или ничья?”. Нужно определить, выиграно ли данное 

положение. 

“Куда отступить королем?”. Надо выяснить, на какое поле следует 

первым ходом отступить королем, чтобы добиться ничьей. 

“Путь к ничьей”. Точной игрой нужно добиться ничьей. 

“Самый слабый пункт”. Требуется провести анализ позиции и отыскать 

в лагере черных самый слабый пункт. 

“Вижу цель!”. Сделать анализ позиции и после оценки определить цель 

для белых. 

“Объяви мат в два хода”. Требуется пожертвовать материал и объявить 

мат в два хода. 

“Сделай ничью”. Требуется пожертвовать материал и достичь ничьей. 

“Выигрыш материала”. Надо провести тактический прием или 

комбинацию и достичь материального перевеса. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ № 5 

                       ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ ПРИ ИГРЕ ШАХМАТЫ. 

 Играть надо молча, не спеша. 

 Если дотронешься до фигуры противника, её придётся побить 

(если это возможно). 

 Если тронешь свою фигуру, ею нужно обязательно сделать какой-

нибудь ход. 

 Если сделал ход и отпустил руку от своей фигуры, перехаживать 

нельзя. 

 Нельзя мешать партнёру думать. 

 Нельзя подсказывать игрокам. 

 Не следует произносить вслух громко «шах» и «мат». 

 Если какая-нибудь своя фигура или фигура противника 

расположена не в середине клетки, то при своём ходе можно сказать: 

«Поправляю» - и поставить её поаккуратнее. 

 Если выиграешь, нельзя насмехаться над партнёром и зазнаваться. 

 Если проиграешь, не стоит расстраиваться – даже лучшие 

шахматисты мира потерпели в своей жизни много поражений. 

 После окончания партии проигравший пожимает противнику руку 

– это дань уважения партнёру. 

 Перед партией тоже принято рукопожатие (последние два правила 

относятся к серьёзным турнирным партиям). 
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 Запрещается водить пальцем по шахматной доске, высчитывая 

варианты.  

               

 

 

 

 

 

    ПРИЛОЖЕНИЕ № 6 

КРАТКИЙ ШАХМАТНЫЙ СЛОВАРЬ 

А 

Ассоциация гроссмейстеров — добровольный союз сильнейших 

гроссмейстеров мира. 

Активные шахматы — или «быстрые шахматы», когда времени на 

партию отводится по 30 мин на каждого игрока.  По ним проводятся 

соревнования всевозможного масштаба, вплоть до первенства мира. 

Арбитр — шахматный судья всесоюзного или международного масштаба 

(крупных шахматных соревнований) 

Анализ — подробный разбор своей или сыгранной другими шахматистами 

партии (по газетам, журналам, книгам), где отмечаются плохие и удачные ходы: 

свои и соперника, обеих сторон, объясняются причины, почему они сделаны, 

намечаются пути устранения допущенных ошибок. 

Атака — наступление одной из сторон или на одном фланге, или по всему 

фронту, на обоих флангах одновременно, на королевском и на ферзевом, чаще 

всего большими силами. 

Б 

Белые — название цвета фигур одной из сторон шахматного войска в 

игре. 

Болельщик — любитель шахмат, непосредственно не участвующий в 

данный момент в игре, турнире, матче, сеансе и других соревнованиях 
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Битое поле — поле или поля, которые контролируются пешкой или 

любой фигурой. 

В 

Вертикаль — одна из трех линий (прямая) шахматной доски. Идет по 

направлению от игрока к игроку, обозначается восьмью буквами («а», «Ь», «с» и 

т. д.). 

Вилка — одновременное нападение пешки или коня на две пешки или 

фигуры, а конем одновременно на четыре пешки или фигуры противника 

(большая «четырехзубчатая вилка»). Король может тоже сделать вилку, напав 

одновременно на две ладьи или два коня. 

Вариант — одно из многочисленных ответвлений в партии. 

Взятие — уничтожение пешки или фигуры. Вместо уничтоженной 

(сбитой) на то же поле ставится фигура или пешка другого цвета. 

Выступка — право выступки.  Первый ход шахматной партии всегда 

принадлежит белым фигурам (войскам). 

Взятие на проходе — когда пешка любого цвета со своего 

первоначального места идет сразу на два поля и пересекает битое поле пешки 

противника, то та имеет право побить ее (снять с доски) и поставить на битое 

поле свою. 

Г 

Горизонталь — прямая линия на шахматной доске, идущая слева направо 

(или справа налево). 

Обозначается цифрами, которые пишутся сбоку от доски: слева от игрока 

(от 1-й до 8-й или от 8-й до 

1-й горизонтали). 

Гроссмейстер — самое высокое спортивное звание в шахматной игре. 

Д 

Доска — место, где разыгрываются шахматные баталии.  Состоит из 64 

черно-белых полей всевозможных размеров. 
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Дебют — самая первая, начальная стадия шахматной партии.  Включает в 

себя примерно 10—15 ходов. 

Диагонали — линии доски, идущие наискосок. В отличие от прямых 

вертикальных и горизонтальных линий состоят из полей одного цвета (белые и 

черные диагонали). Разной длины (от двух до восьми полей). 

Диаграмма — плоскостное изображение фигур, шахматных позиций, 

задач и этюдов в печати (газетах, журналах, книгах). 

Дальнобойные фигуры — фигуры, которые контролируют поля по всем 

линиям доски (по вертикали, горизонтали, диагонали).  Это ферзь, ладья и слон. 

 Они могут как побить, так и защитить свои фигуры и пешки на этих линиях на 

самом дальнем расстоянии (до 7-го поля). 

Ж 

Жертва — если один из игроков сознательно, специально (а иногда в силу 

вынужденных обстоятельств) отдает пешку или фигуру, или меняет более ценную 

фигуру на менее значимую, например, ферзя на ладью, ладью на коня, слона на 

пешку, то такую шахматную операцию называют «он пожертвовал». Причины 

жертв могут быть обоснованными, заранее рассчитанными на несколько ходов 

вперед. Они чаще всего приводят к последующей победе, мату, а 

необоснованные, ошибочные, непродуманные — к материальным потерям, к 

поражению. 

Жребий — разыгрывание перед турниром, кто каким цветом играет.  В 

матчевых встречах, у кого какой порядковый номер. 

3 

Защита — умение игрока сдерживать атаку противника, искусно 

обороняться, делая хороши защитные ходы, своевременно уничтожая атакующие 

пешки и фигуры противника. 

Задача — искусственно созданная позиция на доске, где мат достигается в 

заранее обусловленное число ходов. 
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Заблокированная пешка — если На поле перед ней стоит фигура или 

пешка противника (или своя пешка или фигура), мешая ей двигаться дальше. 

Такая пешка считается слабой: выключена из игры. 

Защищенная проходная пешка — такая пешка, которую защищает своя 

пешка или любая другая фигура. 

Зевок — просмотр отличного хода, красивой выигрышной комбинации, 

потеря фигуры и т. п. 

И 

Индия — родина шахмат (V в.). Игра — шахматный поединок, шахматная 

партия. 

Изолированная пешка — такая, когда на соседних с ней вертикалях нет 

своих пешек. 

К 

Комбинация — серия последовательных ходов, совершаемы с целью 

улучшения своей позиции, приобретении шахматного материала, постановки 

мата.  Неприменный атрибут шахматной 

Комбинации — жертва пешки, фигуры (или нескольких). 

Композитор — составитель шахматных задач и этюдов.  Лучшим из них 

присваивается званиегроссмейстер шахматной композиции. 

Композиция — заранее созданная искусственная шахматная позиция: 

задача или этюд. 

Конкурс — соревнование составителей или решателей задач и этюдов за 

заранее отведенное время (или кто потратит меньше времени). 

Кандидат в мастера — шахматный разряд после I, непосредственно 

перед мастером спорта СССР. 

Каисса — греческая богиня, покровительница шахмат. 

Качество — приобретение или потеря шахматного материала. Потерять 

качество — это отдать ладью 

за слона, выиграть качество — взять ладью за коня. 

Л 
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Легкие фигуры — общепринятое название для коней и слонов. 

Линия — несколько чередующихся черно-белых или одинаковых полей на 

шахматной доске. Всего три рода разновидностей линий — вертикальная, 

горизонтальная и диагональная. 

Ловушка — своеобразны ход с заранее подготовленной приманкой, 

замаскированной западней. 

Например, пешка или фигура (вплоть до ферзя), временно 

пожертвованные за приобретение большего материала или за постановку мата 

противнику (например, «мат Легаля»). 

Лидерство — ведущее положение игрока в турнире: «идет во главе 

турнирной таблицы», «возглавляет турнирную таблицу». 

Мат — безвыходное, безнадежное положение для короля (обязательно 

после шаха королю). Означает конец игры. 

Мат спёртый — разновидность обычного мата. Встречается редко. 

Мастер — шахматное звание (разряд) перед гроссмейстером. 

Национальный мастер — мастер своей страны, звание международный 

мастер присваивается при выполнении соответствующей нормы в 

международных соревнованиях шахматистов. 

Материальное преимущество — выигрыш одним из соперников у другого 

шахматного материала: фигуры или нескольких фигур и пешек. Однако 

материальное преимущество еще не дает полной гарантии выигрыша его 

обладателю. Но нередко является прекрасной надежной предпосылкой для 

одержания победы в партии. 

Мельница — разновидность открытого шаха, когда одна из 

защищающихся сторон несет огромный материальный урон от применения 

мельницы или получает мат. 

Миттельшпиль — вторая стадия шахматной партии после дебюта. 

 Переводится с немецкого языка как середина игры.  Именно в этой стадии 

начинаются активные боевые действия с обеих сторон. 

Мобилизация сил к этому времени завершена. 
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Манёвр — серия ходов одного из игроков (или обоих вместе) для 

достижения определенной цели: создания атаки, выигрыша фигуры, отпугивания 

ее от своих позиций и т. п. 

Н 

Начальная позиция — расположение фигур и пешек в исходном 

положении (до начала игры) до первого хода белых. 

Ничья — окончание игры. Ни одной из сторон не присуждается победа, 

остается по королю, или оба игрока сами соглашаются на ничью, вечный шах, 

патовое положение на доске одному из королей и т. д. 

Нападение — пойти фигурой или пешкой так, чтобы следующим ходом 

можно было бы взять неприятельскую фигуру или пешку. 

Нотация — система записи ходов в шахматной партии. 

О 

Оскар — почетный приз в виде статуэтки, ежегодно присуждаемый в 

Барселоне (Испания) лучшему шахматисту и шахматистке года, независимо от их 

шахматного звания, и необязательно чемпиону и чемпионке мира. 

Открытая линия — вертикали шахматной доски, свободные как от своих 

пешек и фигур, так и противника. 

Олимпиада — самые крупные шахматные соревнования на планете. 

 Проводятся 1 раз в 3 года. Последняя такая Олимпиада состоялась в г. 

Салониках, в Греции в 1988 г. 

Очки — по их количеству определяется занятое место в шахматном 

турнире тем или иным игроком (или командой). За проигрыш начисляется обычно 

0 очков, за ничью — 1/2 очка, за победу — 1 очко. 

Оппозиция — противостояние королей напротив друг друга через одно 

или несколько нечетных полей, когда одинокий король остается против короля с 

пешкой.  Знание этого правила помогает слабейшей стороне (одинокому королю) 

в некоторых случаях добиться ничьей. 

Ошибка — любой просчет в игре. 
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Оборона — когда одна сторона атакует, а вторая ведет оборону, т. е. 

защищается. 

П 

Партия — шахматное сражение между двумя соперниками, или группой 

и одним игроком (в сеансе одновременной игры), или несколькими игроками 

между собой (тренировочный матч). 

Пат — разновидность ничьей, когда королю некуда ходить, а шаха ему 

нет. 

Перевес — умение кратчайшим путем выводить фигуры и пешки на 

наиболее выгодные ключевые поля. Говорят, «У него перевес в развитии фигур», 

что соответствует определенному преимуществу. 

Позиция — размещение фигур и пешек на шахматной доске. Бывает 

плохая позиция, когда фигуры плохо развиты, и хорошая (активная) позиция. 

Поле — одна из 64 клеток на шахматной доске, по 32 белых и столько же 

черных поля. Каждое поле имеет свое, присущее ему обозначение: al, е5, с8 и т. 

Поле превращения — по восемь полей двух последних горизонтальных 

линий, которых достигла черная или белая пешка. Затем она снимается с доски и 

больше в этой партии не участвует, а вместо нее ставится любая фигура, кроме 

короля. Чаще всего ставят ферзя, как наиболее сильную фигуру, но иногда 

выгоднее поставить и коня, если с его помощью достигается быстрый выигрыш 

или сразу ставится мат. 

Правила — свод, совокупность шахматных законов, положений, на основе 

которых идет сражение на шахматной доске. Их соблюдение и выполнение 

обязательно для каждого шахматиста. 

Приз — награда победителю или еще двум призерам за 2-е и 3-е места в 

шахматном турнире. Это может быть медаль, литература, ваза и т. п. 

Претендент — участник розыгрыша первенства мира, встречающийся в 

финале с чемпионом (чемпионкой) мира по шахматам. 

Р 
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Рокировка — одновременный ход короля и ладьи. Король пододвигается к 

какой-нибудь ладье на два поля, а ладья переставляется через короля по другую 

его сторону. Проводится один раз за всю игру с целью укрыть короля в 

безопасное место и побыстрее ввести в игру одну из ладей. Рокировать можно при 

соблюдении определенных условий. 

Развитие — постепенная перегруппировка фигур и пешек ближе к центру 

и границе противника для быстрейшей подготовки их к атаке. Существуют 

понятия «фигуры плохо развиты», «фигуры хорошо развиты». 

Разряд — шахматная квалификация на данное время. Выполняется или 

подтверждается при игре в шахматном турнире. Самый низший IV разряд, 

приравнивается к I юношескому в других видах спорта, затем идет III, II и I 

взрослый и т. д. Нужно выполнить норму в турнире, т. е. набрать заранее 

определенное количество очков. 

Размен — обмен фигурами или пешками. Бывает выгодный размен, 

например, поменять одну или две пешки на слона или коня, и невыгодный — 

отдать ладью за слона и пешку и т. п. 

Разбор партии — анализ ошибок, упущенных возможностей каждой из 

сторон и т. д. 

С 

Сеанс одновременной игры — это когда один сеансер играет 

одновременно с 10, 20, 30 и более игроками. 

Связка — такое положение в шахматной позиции, когда одна из фигур, а 

часто и сам король, лишены подвижности одной из фигур или пешек противника. 

Сдаться — прекратить сопротивление ввиду его бесполезности. 

 Дальнейшая игра сулит большие материальные потери, или вскоре королю 

ожидается мат. 

Судья — человек, наблюдающий за правилами игры, арбитр. 

Т 

Тактика — методы, способы игры, применяемые в шахматной встрече. 
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«Тронул — ходи» — одно из правил в шахматах: взявшись за свою фигуру 

или пешку, игрок обязан ею ходить.  Если дотронулся до фигуры или пешки 

противника, то должен ее взять (если это возможно). Если же надо поправить 

свою фигуру или пешку, необходимо предварительно предупредить противника 

или судью: «Поправляю». 

Темп — скорость, быстрота, с которой разыгрывается партия.  Выиграл 

темп — значит, опередил противника в развитии, потерял темп — отстал в 

развитии фигур и пешек. 

Турнир — вид шахматных соревнований.  Бывает квалификационный 

турнир: на получение шахматного разряда; турнир на личное первенство на 

звание сильнейшего; командный турнир и т. п. 

Тренер — шахматист (секундант, помощник), помогающий другому или 

нескольким готовиться к соревнованиям всевозможного ранги, всевозможных 

форм, олимпиаде, матчу, турниру и т. д. 

Таблица — документ, куда заносятся очки игроков, участвующих в том 

 или  ином  соревновании малого или большого масштаба. 

Тихий ход — т. е. пока безвредный, промежуточный, как бы 

подготовительный, без объявления шаха королю или без уничтожения пешки или 

фигуры. Бывает очень «ядовитым». 

Тяжелые фигуры — общепринятое название для ладей и ферзей. 

У 

Угроза — ходы (ход), сулящие неприятности противнику.  Угроза, что 

будет побита пешка или фигура, лишение противника рокировки и т. п. 

Ф 

ФИДЕ — Всемирная шахматная федерация, куда входят более 100 стран. 

Девиз ФИДЕ: «Мы все — одна семья». 

Фигура — все шахматного войска: король, ферзь, ладья, слон, конь, кроме 

пешки, не достигшей поля превращения. 

Финал — одна из фаз розыгрыша шахматного первенства, финалист — 

игрок, попавший в следующий более высокий цикл соревнований. 
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Фланг — королевский: справа от белого короля и слева от черного короля 

— и ферзевый: слева от ферзя у белых и справа от ферзя у черных. 

X 

Ход — любое передвижение фигуры или пешки на другое поле с 

соблюдением всех установленных правил. Ходы делаются по очереди. Нельзя, 

например, выполнить два хода подряд, пропустить свой ход, побить за один раз 

(ход) сразу две фигуры или пешки противника, пойти пешкой назад и т. п. 

Ц 

Центр — поля, составляющие середину доски: четыре поля — малый 

центр, двенадцать центральных полей доски — расширенный центр. 

Цугцванг (нем.) — такое положение у игрока, когда ему, хочешь не 

хочешь, приходится делать невыгодный для себя ход. 

Цейтнот — острая нехватка времени у игрока. Просрочка времени (при 

игре с шахматными часами) может привести к поражению, даже если обстановка 

на доске сложилась в его пользу. 

Ч 

Чемпион мира — самый сильный шахматист или шахматистка всей Земли. 

Черные — название цвета фигур одной из сторон шахматного войска в 

игре. 

Ш 

Шах — угроза только одному королю (сейчас вслух не объявляется), 

когда ему некуда ходить после шаха, нечем закрыться от него или уничтожить 

атакующую фигуру или пешку. 

Шахматная доска — 64-клеточный черно-белый квадрат любого размера, 

на котором разыгрываются шахматные баталии. 

Штурм — решительная шахматная атака. 

Э 

Этюд — искусственно составленная шахматная позиция, где одна из 

сторон, чаще всего белые, добивается выигрыша или делает ничью. Число ходов, 

необходимых для достижения цели, заранее не оговаривается. 
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3.2  Календарно-тематические планирование 

 

1.Тема: «Знакомство с шахматной доской». Программное содержание: дать 

детям представление о шахматной доске, как   игровом поле для шахмат, дать 

детям  краткую историческую справку о возникновении  

шахматной игры, фигурах, вызвать у детей интерес к шахматам расширить 

кругозор детей. 

Методические приёмы: игровой, рассказ воспитателя, объяснение, вопросы 

к детям, построение графических схем, рифмовка,  повторения, задания на 

конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Рассказывание  легенды «Два брата» с 

показом иллюстраций. Гости занятия – Чёрная и Белая клеточки.  

Основная часть. Объяснение воспитателя по теме.  Упражнения: 

«Расположи шахматную доску правильно», «Разложи шахматные поля». 3 часть: 

Загадывание шахматных загадок. Подарок детям - Шахматная тетрадь. 

Задания в тетради:  «Раскрась клеточки как на шахматной доске». 

2. Тема: «В гостях у Горизонталика и Вертикалика».  Программное 

содержание: Познакомить детей с линиями на шахматной доске, поупражнять их 

в быстром, правильном нахождении вертикалей и горизонталей, вызвать у детей 

интерес к шахматам расширить кругозор детей. 
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Методические приёмы: игровой, рассказ воспитателя, объяснение, вопросы 

к детям, построение графических схем, рифмовка,  повторения, задания на 

конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть. Знакомство с героями занятия 

Горизонталиком и Вертикаликом.  Основная часть. Объяснение воспитателем 

нового материала. Упражнения: «Проведи пальцем по названой линии», «Поставь 

поле правильно». 3 часть: закрепление пройденного материала в шахматных 

загадках. Задания в тетради:  «Исправь ошибки». 

3.Тема: «Диагональ».   Программное содержание: Учить детей видеть 

диагональ на шахматной доске, не путать её с другими линиями. Вызвать у детей 

интерес к шахматам расширить кругозор детей. 

Методические приёмы: игровой, рассказ воспитателя, объяснение, вопросы 

к детям, построение графических схем, рифмовка,  повторения, задания на 

конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть. Игры с Горизонталиком и Вертикаликом. 

«Кто быстрее составит горизонталь?» и т.п.  2. Основная часть. Объяснение 

воспитателем нового материала. Упражнения: «Найди самую короткую и 

длинную диагональ», «Какого цвета самая длинная диагональ», « Найди цент 

шахматной доски». 3 часть: закрепление пройденного материала в шахматных 

загадках. Задания в тетради:  «Исправь ошибки». 

4. Тема: «Знакомство с  шахматными фигурами. Пешка».  Программное 

содержание: Познакомить детей с шахматными фигурами. Сформировать у детей 

понятие о  пешке, способах её передвижения. Вызвать у детей интерес к 

шахматам,  расширить кругозор детей. 

Методические приёмы: игровой, рассказ воспитателя, объяснение, вопросы 

к детям, построение графических схем, рифмовка,  повторения, задания на 

конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Рассказ воспитателя о шахматных фигурах. 

Игры: «Репка», «Теремок», «Чудесный мешочек». 2. Основная часть: разучивание 

рифмовки о пешке, способах её хода. Упражнения: «Поставь пешку на её поле», 
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«Покажи способы хода пешки»», «По каким клетка может ходить пешка». 3 

часть: чтение стихотворения Г. Мишина «Поход маленькой пешки» с показом 

иллюстраций или диафильма.  

5. Тема: «Бесхитростная фигура – ЛАДЬЯ». Программное содержание:   

Дать представление о новой фигуре, способах действий и её ценности. Вызвать у 

детей интерес к шахматам,  расширить кругозор детей. 

Методические приёмы: игровой, рассказ воспитателя, объяснение, вопросы 

к детям, построение графических схем, рифмовка,  повторения, задания на 

конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Рассказывание легенды о ладье 

2. Основная часть: разучивание рифмовки о ладье, способах её хода. 

Упражнения: «Поставь ладью на её поле», «Покажи способы хода ладьи»», «По 

каким клетка может ходить ладья». 3 часть: Игры: «Репка», «Теремок», 

«Чудесный мешочек». Задания в тетради: «Укажи стрелками ходы пешки и 

ладьи». 

6.Тема: «Могучая фигура ФЕРЗЬ». Программное содержание:  Дать 

представление о новой фигуре, способах действий, её ценности и взаимодействии 

с другими фигурами. Вызвать у детей интерес к шахматам,  расширить кругозор 

детей. 

Методические приёмы: игровой, рассказ воспитателя, объяснение, вопросы 

к детям, построение графических схем, рифмовка,  повторения, задания на 

конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Рассказывание легенды о ферзе, почему она 

так называется. 2. Основная часть: разучивание рифмовки о ферзе, способах его 

хода. Упражнения: «Поставь ферзя  на его  поле», «Покажи способы хода ферзя», 

«По каким клетка может ходить ферзь». 3 часть: Игры: «Колобок», «Запретная 

фигура», «Большая и маленькая, сильная и слабенькая». Задания в тетради: 

«Укажи стрелками ходы пешки, ладьи, ферзя». 

7. Тема: «Прыг, скок и вбок». Программное содержание: Дать 

представление о новой фигуре, способах действий, её ценности и взаимодействии 
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с другими фигурами.  Вызвать у детей интерес к шахматам,  расширить кругозор 

детей. 

Методические приёмы: Построение графических схем, моделей, рифмовка,  

повторения, задания на конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, 

самостоятельное конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Рассказывание легенды о фигуре – конь. 

2. Основная часть: разучивание рифмовки о коне, способах его хода. 

Упражнения: «Поставь коней правильно », «Покажи способы  хода коня», «По 

каким клеткам может ходить  конь». 3 часть: Игры: «Репка», «Теремок», 

«Чудесный мешочек». Задания в тетради: «Укажи стрелками ходы названных 

фигур», «Отгадай шахматные загадки». 

8.Тема: «Король жаждет боя». Программное содержание: Дать 

представление о новой фигуре, способах действий, её ценности и взаимодействии 

с другими фигурами. Вызвать у детей интерес к шахматам,  расширить кругозор 

детей. 

Методические приёмы: Построение графических схем, моделей, рифмовка,  

повторения, задания на конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, 

самостоятельное конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Рассказывание легенды о короле как о самой 

главной фигуре в шахматах. 2. Основная часть: разучивание рифмовки о короле, 

способах его хода, значимости в шахматах. Упражнения: «Поставь короля на её 

поле», «Покажи способы хода короля», «По каким клетка может ходить король». 

3 часть: Игры: «Репка», «Теремок», «Чудесный мешочек». Задания в тетради: 

«Укажи стрелками ходы шахматных фигур, «Нарисуй стрелками способы 

передвижения короля». 

9.Тема: «Ворота Каиссии». Программное содержание: Закрепить 

представления детей о расположении чёрных и белых фигур на доске. Вызвать у 

детей интерес к шахматам,  расширить кругозор детей. 
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Методические приёмы: Построение графических схем, моделей, рифмовка,  

повторения, задания на конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, 

самостоятельное конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Рассказывание легенды о богине шахмат – 

Каиссии. Показ иллюстраций. 2. Основная часть: Упражнения: «Расстановка 

шахматных фигур в начальном положении игры», «Кто быстрее и правильнее». 3 

часть: игры: «Мешочек», «Да - нет», «Мяч». 

10.Тема: «Шах – что это?». Программное содержание:  Сформировать 

понятие о шахе, как о ситуации нежелательной для короля, научить детей 

выводить «короля из-под шаха». Вызвать у детей интерес к шахматам,  расширить 

кругозор детей. 

Методические приёмы: Построение графических схем, моделей, рифмовка,  

повторения, задания на конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, 

самостоятельное конструирование позиций, словарный  код. Ход занятия: 1. 

Вводная часть.  Отгадывание шахматных загадок. 2. Основная часть: Объяснение 

нового материала. Упражнения: «Расстановка шахматных фигур в положение 

шаха», «Сумей объявить шах, открытый шах, двойной шах, ». 3 часть: игры: 

«Лабиринт», «Прячется ли шах в словах». 

11.Тема: «Шах – что это?».  Программное содержание: Продолжать 

формировать понятие о шахе, как о ситуации нежелательной для короля, научить 

детей выводить «короля из-под шаха» разными способами. Вызвать у детей 

интерес к шахматам,  расширить кругозор детей. 

Методические приёмы: Построение графических схем, моделей, рифмовка,  

повторения, задания на конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, 

самостоятельное конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Отгадывание шахматных загадок. 2. 

Основная часть: Повторение материала о шахе. Упражнения: «Расстановка 

шахматных фигур в положение шаха», «Сумей объявить шах, открытый шах, 

двойной шах, ». 3 часть: игры: «Лабиринт», «Прячется ли шах в словах», «Сумей 

вывести фигуры из под шаха». 
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12. Тема: «Мат и пат».  Программное содержание: Дать детям определение 

«мат» и «пат». Научить детей ставить мат на малоклеточной доске. Вызвать у 

детей интерес к шахматам,  расширить кругозор детей. 

Методические приёмы: Построение графических схем, моделей, рифмовка,  

повторения, задания на конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, 

самостоятельное конструирование позиций, словарный  код. 

Ход занятия: 1. Вводная часть. Повторение пройденного материала в 

загадках и заданиях.2. Основная часть: дать определение «Мат», «Пат». 

Упражнения: «Расстановка шахматных фигур в позициях мата и пата». 3 часть: 

отгадывание шахматных загадок, заучивание рифмовки о мате и  пате,  задания в 

тетради. 

13.Тема: «Мат и пат». Программное содержание:  Продолжать формировать 

у детей понятие «мат» и «пат». Продолжать учить детей ставить мат на 

малоклеточной доске. Вызвать у детей интерес к шахматам,  расширить кругозор 

детей. 

Методические приёмы: Построение графических схем, моделей, рифмовка,  

повторения, задания на конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, 

самостоятельное конструирование позиций, словарный  код. 

Ход занятия: 1. Вводная часть. Повторение пройденного материала в 

загадках и заданиях.2. Основная часть: закрепить понятие о «Мате» и «Пате». 

Упражнения: «Расстановка шахматных фигур в позициях мата и пата». 3 часть: 

отгадывание шахматных загадок, заучивание рифмовки о мате т пате,  задания в 

тетради. 

Ход занятия: 1. Вводная часть.  Чтение детям И. Сухин «Шахматная 

сказка». Основная часть. Знакомство детей с правилами поведения в шахматах. 

Упражнения: «Выбери правильный ответ».3 часть: Отгадывание шахматных 

загадок. Рисование на тему: «Я в шахматной стране». 

15.Тема: «Шахматный КВН». Программное содержание:  Закрепить 

полученные знания о шахматах, вызвать интерес и желание играть в шахматы. 
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Расширить кругозор детей, воспитывать интерес к играм соревновательного 

характера. 

Методические приёмы: игровой, рассказ воспитателя, объяснение, вопросы 

к детям, построение графических схем, рифмовка,  повторения, задания на 

конструирование позиций, буквенно-цифровые коды, самостоятельное 

конструирование позиций. 

Ход занятия: 1. Вводная часть. Представление жюри: методист, родители. 

Деление на команды. Основная часть: игры: «Расставь фигуры», «Выведи короля 

из-под шаха» и т.п. Игры с бегом. Конкурс капитанов: «Выбери правильный 

ответ». 3 часть: Подведение итогов. Награждение победителей.  

 

 

3.3  Лист корректировки ДОП 

 

№п/п Дата корректировки Причина 

корректировки 

Согласование с 

руководителем 

учреждения 

    

    

 

3.4  План воспитательной работы 

Воспитательная работа осуществляется по следующим направлениям 

организации воспитания и социализации обучающихся:  

- Гражданско-патриотическое - воспитание личности гражданина - 

патриота Родины, способного встать на защиту государственных интересов; 

развитие чувства ответственности и гордости за достижения страны; 

формирование толерантности, чувства уважения к другим народам, их традициям.  

- Нравственное и духовное воспитание - формировать у обучающихся 

нравственную культуру миропонимания; воспитание добросовестного отношения 

к своим обязанностям, к самому себе, к общественным поручениям.  

- Воспитание положительного отношения к труду и творчеству - 

формирование у обучающихся представлений об уважении к человеку труда, о 

ценности труда и творчества для личности, общества и государства.  
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- Интеллектуальное воспитание - развитие способности мыслить 

рационально, эффективно проявлять свои интеллектуальные умения в 

окружающей жизни; формирование интеллектуальную культуру обучающихся, 

развивать их кругозор и любознательность.  

- Здоровьесберегающее воспитание - использование педагогических 

технологий и методических приемов для демонстрации учащимся значимости 

физического и психического здоровья человека; воспитание понимания важности 

здоровья для будущего самоутверждения; обучение правилам безопасного 

поведения обучающихся на улице и дорогах; обучение ОБЖ; воспитание 

потребности в здоровом образе жизни.  

- Социокультурное и медиакультурное воспитание - формирование у 

учащихся представлений о таких понятиях как «толерантность», «миролюбие», 

«гражданское согласие», «социальное партнерство», развитие опыта 

противостояния таким явлениям как «социальная агрессия», «межнациональная 

рознь», «экстремизм».  

- Культуротворческое и эстетическое воспитание: создание условий для 

проявления обучающимися в объединениях инициативы и самостоятельности, 

искренности и открытости в реальных жизненных ситуациях, развитие 

способностей адекватно оценивать свои и чужие достижения.  

- Правовое воспитание и культура безопасности - формирование у 

обучающихся правовой культуры, представлений об основных правах и 

обязанностях, о принципах демократии, об уважении к правам человека и свободе 

личности, формирование электоральной культуры.  

- Воспитание семейных ценностей - формирование у обучающихся 

ценностных представлений об институте семьи, о семейных ценностях, 

традициях, культуре семейной жизни; формирование активной педагогической 

позиции родителей; активное участие родителей в воспитании детей.  

- Формирование коммуникативной культуры - формирование у 

обучающихся дополнительных навыков коммуникации, включая межличностную 

коммуникацию, межкультурную коммуникацию.  
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Цель: создание благоприятной среды для воспитания разносторонне 

развитой личности и создание условий для активной жизнедеятельности 

обучающихся, гражданского самоопределения и самореализации, максимального 

удовлетворение потребности в интеллектуальном, культурном, физическом и 

нравственном развитии.  

Задачи:  

- формировать гражданскую и социальную позицию личности, 

патриотизм и национальное самосознание учащихся;  

- развивать творческий потенциал и лидерские качества учащихся;  

- создавать необходимые условия для сохранения, укрепления и 

развития духовного, эмоционального, интеллектуального, личностного и 

физического здоровья учащихся.  

Ожидаемые результаты:   

- вовлечение большого числа учащихся в досуговую деятельность и 

повышение уровня сплоченности коллектива;  

- улучшение психического и физического здоровья учащихся; - 

сокращение детского травматизма;  

- развитие разносторонних интересов и увлечений детей. 

№  Наименование мероприятия  Срок 

проведения  

Отметка 

о 

выполне

нии  

Работа с обучающимися    

1  Контроль уровня воспитанности обучающихся, 

социально-психологического климата коллектива  

Постоянно    

2  Контроль за посещением занятий учащимися  Постоянно    
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3  Беседы:   

 Безопасность дорожного движения.  

 Здоровый образ жизни.  

 О правилах поведения при поступлении 
сигнала «Воздушная тревога!».  

 О запрете поднимать на улице, в 
общественных местах бесхозные вещи и предметы.  

 О правилах поведения с незнакомыми людьми 
при появлении их возле двери квартиры, дома и на 
улице.  

 О запрете нахождения несовершеннолетних 

вблизи и на объектах незавершенного 
строительства.  

 О правилах безопасного передвижения на 

велосипедах и средствах индивидуальной 
мобильности, световозвращающих элементах.  

 Марш Великой Победы.  

 Поведение и правила безопасности во время 

летних каникул  

  

Сентябрь  

 Октябрь  

  Ноябрь  

 

 Декабрь  

  

  

 Январь  

  

 Февраль  

  

Март  

 

 

Апрель  

Май   

  

4  Занятия с обучающимися по действиям при 

возникновении угрозы вооруженного нападения и 

пожара  

Октябрь     

№  Наименование мероприятия  Срок 

проведения  

Отметка о 

выполнен

ии  

 Участие в мероприятиях и конкурсах    

1  День Знаний  Сентябрь     

2  День Учителя  Октябрь     

3  День народного единства Ноябрь    

4  Новый год стучится в дверь  Декабрь    

5 День Героя Январь  

6  День защитника Отечества  Февраль    

7  8 марта  Март    

8 «Крымская весна» Март  

9  Весна - красна  Апрель     

10 Фестиваль «Цветик-семицветик» Апрель  

11 Памяти верны  Май    

 Работа с родителями    

1  Информирование родителей о работе кружка  Сентябрь     

3  Анкетирование родителей  Октябрь\ 

Апрель  

  

4  Индивидуальные беседы  В течение года    

5  Проведение консультаций на разнообразные темы  В течение года    
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6  Родительские собрания:  

- Организация учебно-воспитательного 
процесса.  

- Об использовании ремней безопасности и 

детских удерживающих устройств, при перевозке 

детей личным автотранспортом.  

- Итоги работы кружка. 

  

Сентябрь  

  

Ноябрь  

Май  

  

 


